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Rollmops treiben

Wer zielt am besten? Du brauchst mehrere Luftballons.


Zuerst helfen alle beim Stampfen des Spielfelds in den Schnee: Im Abstand von 5-8 Metern werden zwei Linien benötigt, dahinter nach etwa 2 Metern je noch eine Linie. Ein Luftballon wird ziemlich groß aufgeblasen und genau in die Mitte des Spielfeldes gelegt, das ist der Rollmops.
Bilde zwei Mannschaften, die jeweils hinter den hinteren Linien Aufstellung beziehen. Auf das Startkommando versucht jede Mannschaft, den Rollmops mit eiligst geformten Schneebällen über die Ziellinie der gegnerischen Mannschaft zu schießen. Wem das zuerst gelingt, hat gewonnen. Bringt eine Mannschaft den Luftballon sogar zum Platzen, gibt's einen Sonderpunkt.
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Eisbären und Prinzessin

Spieler/innen:
sechs und mehr

              Alter:
ab 5 Jahren

               Zeit:
mindestens 15 Minuten

        Material:
ein Tuch

                Ort:
auf Straßen und Plätzen

Das Versteck der Eisbären wird durch ein Viereck markiert. Das Reich der Prinzessin ist ein Kreis mit zwanzig Metern Durchmesser, in dessen Mitte ein Tuch liegt.  Das Versteck der Eisbären befindet sich in einiger Entfernung zum Reich der Prinzessin. Die Eisbären versuchen nun, das Tuch zu berühren. Die Prinzessin hat zur ihrer Unterstützung einige Eskimos – insgesamt aber weniger als es Eisbären gibt. Diese Eskimos können die Eisbären außerhalb des Kreises abschlagen. Auch die Prinzessin darf die  Eisbären abschlagen – allerdings nur innerhalb des Kreises. Abgeschlagene Eisbären scheiden aus und setzen sich an den Rand des Spielfeldes. In ihrem Versteck sind die Eisbären jedoch sicher und können nicht abgeschlagen werden. Gewonnen haben die Eisbären, wenn sie das Tuch berührt haben. Die Prinzessin gewinnt, wenn es ihr und den Eskimos gelingt, eine vorher vereinbarte Anzahl der Eisbären abzuschlagen.

Variation: Die Prinzessin spielt allein gegen alle Eisbären. Dabei ist sie mit einem dicken Seil an einen Baum gebunden und hat somit nur einen bestimmten Bewegungsfreiraum. Vor ihr liegt das Tuch, welches die Eisbären ihr wegzuschnappen versuchen. Alle Eisbären, die von der Prinzessin berührt worden sind, scheiden aus. Dem oder derjenigen, dem/der es gelingt, das Tuch zu schnappen, wird die neue Prinzessin und darf das Tuch bewachen.

Katz und Maus

Auch Tiere haben bei diesen Temperaturen zu kämpfen. Ein TN ist die Katze, alle anderen sind Mäuse. Die Katze steht auf einer, die Mäuse auf der anderen Seite des Spielfeldes. Die Mäuse machen vor Spielbeginn aus, wer von ihnen die kleinste und süßeste Maus ist. Auf die hat es nämlich die Katze abgesehen. Die schwächste Maus muss dann unauffällig und geschickt von den anderen Mäusen geschützt werden. Nun laufen die Mäuse zur gegenüberliegenden Seite. Alle die von der Katze abgeschlagen werden, scheiden aus. Erwischt die Katze innerhalb von 6 (je nach TN) Durchgängen die süße Maus, hat sie  gewonnen, andernfalls die Mäuse. 
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Dreimal abschlagen

Zwei gleich große  Gruppen stehen sich in zwei Reihen mit mindestens 10 Metern Abstand gegenüber. Ein Kind läuft zur gegnerischen Reihe. Die Spieler/innen dort haben alle eine Hand ausgestreckt. Nun schlägt das Kind dreimal auf die Hand. Das kann die Hand eines Spielers/einer Spielerin sein oder drei verschiedene. Nach dem dritten Schlag läuft das Kind zurück in seine Reihe. Das Kind, das den dritten Schlag bekommen hat, verfolgt es und versucht es zu fangen. Ist ihm dies gelungen, verlässt das gefangene Kind seine Gruppe und spielt bei den anderen mit. Konnte der Spieler/die Spielerin das Kind nicht fangen, muss er/sie selbst in der gegnerischen Gruppe mitspielen. Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Kinder in einer Reihe stehen.


Skistock-Spiel

Gibt es im Winter etwas Schöneres als bei tiefblauem Himmel und strahlendem Sonnenschein auf seinen Skiern die Hänge hinunter zu flitzen? Herrlich!
Wenn du beim Skifahren mal länger auf jemanden warten musst, lässt sich mit dem Skistock-Spiel die Wartezeit verkürzen. Du brauchst nur einen einzigen Skistock.

Alle Mitspieler stellen sich im Kreis auf, einer hält in der Mitte den Skistock, der senkrecht auf dem Boden steht. Beim Loslassen des Stocks ruft er den Namen eines Mitspielers, der versucht den Stock zu erwischen, bevor dieser in den Schnee fällt. Landet der Stock im Schnee, ist der Gerufene der neue "Stockhalter". Erwischt er ihn aber rechtzeitig, muss der Erste noch einmal in die Mitte

Schatz suchen

Unter einem Schneehaufen liegt ein Schatz. Dieser soll schnellstens geborgen werden. Also, ran und losbuddeln.

Eiswind

Material: Keines

Ablauf:

Eine große Kältewelle erfasst Schneehausen. Um diese zu überstehen, müssen sich immer zwei TN zusammentun. Sie hängen sich an den Armen ein (sie schauen dabei in die gleiche Richtung). Diese Pärchen bleiben im Raum verteilt auf ihren Platz stehen. Zwei TN müssen noch frei bleiben (Leiter spielt bei ungerader TN – Zahl mit). Einer ist der Eiswind, der andere der arme Schneehausen-Bewohner, der keine Partner mehr gefunden hat. Ihn versucht der Eiswind nun zu erwischen. Berührt er ihn, tauschen die beiden die Rollen und der Jäger wird zum Gejagten. Man kann sich vor dem Eiswind schützen, indem man sich auf einer Seite bei einem Pärchen einhakt. Dann muss der TN an der anderen Seite loslassen, da nie mehr als zwei Personen zusammenhängen dürfen. Er wird dann zum Gejagten.

Zusammengestellt von Christiane Schneider!

