\\\atur-Olympiade

Material: Stifte, Stoppuhren, MetermaBe, Meterstdbe,
Tesa-Krepp, Hiitchen, Laufzettel zur Punkteverteilung

Alle gemeinsam (alle Gruppen)
Material: Uberraschungseierhiillen

DrauBen sind Uberraschungseierhiillen versteckt. Als erstes
Spiel suchen alle Gruppen gleichzeitig die Eier. Wenn das
Spiel beendet ist, werden die Eier von jeder Gruppe gezdhlt
und bei dem Laufzettel die Anzahl aufgeschrieben.

Wasser (3 Gruppen gleichzeitig, jeweils 5 Minuten)

Material: 6 Eimer, 3 Schwdamme, Wasser, Meterstab, evtl.
Messbecher

Draufen stehen auf dem Weg drei Eimer mit Wasser, mit
jeweils der gleichen Fiillhéhe. Im Abstand zu einer gewissen
Entfernung stehen drei leere Eimer. Die Gruppen miissen
moglichst viel Wasser zur Hitte in ihrem Schwamm
transportieren. Es darf nur immer einer pro Gruppe die
Strecke zuriicklegen, dann ist der Ndchste dran. Die
Teilnehmer diirfen sich den Weg selbst aussuchen, wie sie
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laufen. Am Ende der 5 Minuten wird mit dem &
Meterstab die Wasserhdhe der Eimer gemessen o/
und im Laufzettel notiert.

Ernte (3 Gruppen gleichzeitig, jeweils 5 Minuten)

Material: 3 Bobby-Cars, Tesa-Krepp, Friichte

Die drei Gruppen legen gleichzeitig eine Strecke mit dem
Bobby-Car zuriick und ernten an der Wand bei der Wiese am

Baum die Friichte. Es werden die Anzahl der Frichte auf
dem Gruppenzettel notiert.

Sand sieben (1 Gruppe, 5 Minuten)

Material: Sand, 5 Eimer, 5 Siebe, 5 Schaufeln, grofier Eimer,
Meterstab

Bei einer Sandgrube siebt jedes Gruppenmitglied Sand. Am
Ende wird es in den groBen Eimer geschiittet und mit dem
Meterstab abgemessen, wie viel die Gruppe geschafft hat.
Dies wird auf dem Gruppenzettel eingetragen.

Steine (1 Gruppe, 5 Minuten)
Material: Eimer, Loffel, Steine, Hiitchen
Die Teilnehmer legen einen Parcours mit dem Stein auf dem

Loffel zuriick. Nach fiinf Minuten werden die Steine im
Eimer gezdhlt und die Anzahl notiert.



Blatter (1 Gruppe, 5 Minuten)

Material: Schere, Garn, 5 Nadeln, Styroporflocken, Maband
Bei dieser Station fddeln alle Teilnehmer Styroporflocken
dicht aneinander auf. Nach fiinf Minuten werden alle Ketten
abgemessen und zusammengerechnet.

Héren (1 Gruppe, 5 Minuten)

Material: CD-Player, CD mit verschiedenen Gerduschen,
Stifte

Es missen verschiedene Gerdusche erraten werden. Die
Losung wird auf dem Laufzettel notiert. Fir jede richtige
Antwort gibt es einen Punkf.

Lufttiere (1 Gruppe, auf Zeit)

Material: 5 Wassertiere, Luftpumpen, Stoppuhr

Die Gruppe muss fiinf Wassertiere auf Zeit aufpumpen bzw.
aufblasen. Die Zeit wird im Laufzettel notiert.

Kricket-Parcours (1 Gruppe, auf Zeit)
Material: Kricket-Set, Stoppuhr

Jeder Teilnehmer muss einen Parcours zuricklegen.
Die Zeit wird aufgeschrieben.



Baumstdmme (2 Gruppen)
Material: 12 Baumscheiben, Stoppuhr

Die Teilnehmer missen die Strecke mit Baumscheiben
zuricklegen. Dabei stehen alle Teilnehmer auf einer
Holzscheibe, geben immer die Letzte nach vorne. So kénnen
sie eine Strecke zuriicklegen. Die Siegergruppe bekommt 10
Punkte, die Verlierer 5 Punkte.



