
 

 

 

 

 

 

Unterwegs in den Katakomben von Rom 
 

Material:  

 Das ausgedruckte Spielbrett  

 Die ausgedruckten Symbol-Karten  

 Verschiedenfarbige Spielfiguren 

 1 Würfel  

 Stadtführer von Rom  

 Stadtplan von Rom  

 Heiligenlexikon 

 Bibel 

 MP3-Player 

 Boxen 

 Feuerfeste Unterlage mit 20 Teelichtern 

 Feuerzeug 

 Post-it‘s  

Einleitung: 
 

Rom – die ewige Stadt –  
Gruppenleiter (GL): Schauen wir doch mal, wo in Rom wir gelandet sind. Spielplan 

ausbreiten. Ja, wir sind bei den Katakomben gelandet. Hoffentlich habt ihr alle 

Lust, heute so eine Katakombe zu erforschen. 

Was sind eigentlich Katakomben? – Katakomben sind unterirdische 

Begräbnisstätten mit oft weitverzweigten Stockwerken mit einzelnen aus der 

Wand gehauenen Senkgräbern oder Grabkammern für mehrere Tote. Mitunter 

wurden aus Platzgründen auch Nischen in die Gänge eingearbeitet. Der 

damaligen christlichen Glaubensauffassung wiedersprachen Feuerbestattungen. 

Es waren lediglich Erdbestattungen vorgesehen. Also suchten sich die ersten 

Christen damals in Rom Plätze, wo sie ihre Toten beerdigen konnten. Dabei kam 

ihnen das leicht zu bearbeitende Vulkan-Tuff-Gestein sehr gelegen. 

Viele Märtyrer und Glaubenszeugen wurden in den Katakomben beigesetzt, und 

es entstanden Stätten der Heiligenverehrung, an denen auch Gottesdienste und 

christliche Festversammlungen stattfanden.  

 

https://de.wikipedia.org/wiki/Grabkammer
https://de.wikipedia.org/wiki/M%C3%A4rtyrer
https://de.wikipedia.org/wiki/Gottesdienst


 

 

Schon gewusst? 

Oft wird behauptet, dass die Römischen Katakomben den verfolgten Christen zwischen dem 2. 

und 4. Jahrhundert als Zufluchtsstätten dienten. Entgegen dieser von einschlägigen Romanen 

und Filmen herrührenden Vorstellung wurde durch Forschungen inzwischen festgestellt, dass die 

Katakomben fast nie oder gar nicht als Verstecke genutzt wurden. Ihr Entstehen ist ganz einfach 

darin begründet, dass im Römischen Reich innerhalb der Stadtmauern keine Erdbestattungen 

stattfinden durften. Heute sind beispielsweise in der Calixtus-Katakombe an der Via Appia antica 

in Rom ungefähr 20 Kilometer Gänge und Räume bekannt. In der Ausstattung der Räume, die bis 

hin zum Umfang einer unterirdischen Basilika ausgebaut wurden, sind wertvolle frühe 

christliche Symbole erhalten. Heute kann man die Katakomben in kleinen Gruppen mit einem 

entsprechend ausgebildeten Führer besuchen.  

 

Spielregeln: 
 

 Alle Spielfiguren werden an den Eingang der Katakombe gestellt. Die Spieler 

beginnen der Reihe nach zu würfeln und legen mit ihren Spielfiguren die 

entsprechende Anzahl an Feldern zurück. 

 

 Die Richtung (vor oder zurück) entscheidet der Spieler nach dem Würfeln selbst. Es 

darf aber immer nur in eine Richtung gezogen werden (drei vor und zwei zurück bei 

einem Zug geht nicht!).  

 

 Pro Feld darf nur eine Spielfigur stehen. Kommt eine zweite Figur durch Würfeln auf 

ein schon besetztes Feld muss sie sich hinten im ersten freien Feld einreihen. Kann 

eine Figur überholt werden geht das ohne Probleme.  

 

 Steht die Spielfigur nach dem Würfeln auf einem Ziffernfeld, liest der Spielleiter vor, 

was sich auf diesem Feld ereignet. Die Spielfigur wird entsprechend verschoben und 

bleibt dort stehen und die nächste Gruppe würfelt. 

 

 Steht die Spielfigur nach dem Würfeln auf einem Symbolfeld       , muss der Spieler 

eine „Symbolkarte“ ziehen. Der Spieler liest die auf der Karte stehende Erklärung 

zum entsprechenden Symbol vor. Vielleicht kommen auch alle kurz über das Symbol 

ins Gespräch. Erst jetzt gilt es für den Spieler die Karte zu ergattern. Die auf jeder 

Symbolkarte unten abgedruckte Aufgabe muss bestanden werden. Dazu sind alle 

Hilfsmittel im Raum erlaubt, außer das Smartphone! Hat der Spieler die Aufgabe 

richtig beantwortet, wird mit eigenen Worten das Symbol noch einmal erklärt und 

die Symbolkarte wird überreicht. Ansonsten wird sie in den Stapel zurückgelegt.  
 

 Kommt eine Spielfigur auf einer der 3 Geheimgangfelder zum Stehen (siehe Fragen 

zu den einzelnen Felder), so darf selbst entschieden werden ob die Abkürzung auf 

das Symbolfeld am anderen Ende genutzt wird oder nicht. 

 

https://de.wikipedia.org/wiki/Basilika_(Bautyp)


 

 

 Zum Erreichen des Zielfeldes genügt es eine entsprechende Augenzahl gewürfelt zu 

haben, die ausreicht ins Ziel zu kommen.          

Beispiel: Wird um in das Ziel zu kommen eine drei benötigt und eine fünf ist 

gewürfelt, wird das Ziel trotzdem erreicht. 

 

 Gewonnen hat der Spieler, der am Ausgang der Katakombe die meisten  

o Symbol-Karten gesammelt hat. 

o Punkte gesammelt hat. Jede Symbolkarte ist 10 Punkte wert und auch die 

Reihenfolge in der man das Ziel erreicht spielt eine große Rolle (Beispiel: Bei 

4 Mitspieler erhält der Erste der das Ziel erreicht 40 Punkte, der Zweitplatzierte 

30 Punkte, der Dritte 20 und der Letzte 10 Punkte, dieses System ist auch bei 

mehr Spielern entsprechend anwendbar.) 

 

 

Fragen der einzelnen Felder: 
 

1. Vor lauter Staunen die Gruppe verloren:        

Ziehe zwei Felder nach vorne um den Anschluss zur Gruppe zu halten. 

2. Zu stark nach vorne gedrängelt: Gehe ein Feld zurück 

3. Einfach einen Stein in die Hosentasche gesteckt: Gehe zwei Felder zurück 

4. Dem Vordermann auf dem Fuß getreten sich aber gleich entschuldigt:               

Rücke zur Belohnung ein Feld vor. 

5. Einfach ein Bonbonpapier weggeworfen: Gehe zwei Felder zurück. 

6. Pause – Keine Aufgabe 

7. In einem unerlaubten Gang gegangen: Nächste Würfelrunde aussetzen 

8. Pause – Keine Aufgabe 

9. Ihr steht vor dem ehemaligen Grab eines hl. Märtyrers:       

Betet miteinander ein Gebet, ansonsten zurück zum Eingang 

10. GEHEIMGANG 

11. In einer Nische ist eine kleine Kapelle:                  

Nenne drei Elemente des Wortgottesdienstes, ansonsten zurück zum Eingang 

12. Einfach ein Bonbonpapier weggeworfen: Gehe zwei Felder zurück. 

13. Pause – Keine Aufgabe 

14. Dem Vordermann ist etwas heruntergefallen und du hast es aufgehoben:      

Gehe zwei Felder vor 

15. K A T A K O M B E N S Y M B O L    
16. Pause – Keine Aufgabe  

17. Mit dem Vordermann geschwätzt: Gehe zwei Felder zurück 

18. Dem Vordermann ist etwas heruntergefallen und du hast es aufgehoben:     

Gehe zwei Felder vor 

19. Zu stark nach vorne gedrängelt: Gehe ein Feld zurück 

20. Pause – keine Aufgabe 

21. Einen Kaugummi in eine Grabhöhle geklebt: Geh zurück zum Eingang 

22. Dem Führer eine schlaue Frage gestellt: Rücke drei Felder vor 



 

 

23. In einem unerlaubten Gang gegangen: Nächste Würfelrunde aussetzen 

24. Einer aus der Gruppe muss dringend auf die Toilette: Zurück zum Eingang 

25. Dem Vordermann ist etwas heruntergefallen und du hast es aufgehoben:     

Gehe zwei Felder vor 

26. K A T A K O M B E N S Y M B O L    
27. Jemandem aus der Gruppe ist es zu kalt: Geh drei Felder zurück 

28. Die Gruppe ist zu laut: Zurück auf Feld 20 

29. In einem unerlaubten Gang gegangen: Nächste Würfelrunde aussetzen 

30. Zu stark nach vorne gedrängelt: ein Feld zurück 

31. Einfach einen Stein in die Hosentasche gesteckt: Zwei Felder zurück 

32. Dem Vordermann auf dem Fuß getreten sich aber gleich entschuldigt:        

zur Belohnung ein Feld vorrücken. 

33. K A T A K O M B E N S Y M B O L   
34. Mit dem Vordermann geschwätzt: zwei Felder zurück 

35. Einfach Pause – keine Aufgabe 

36. Einen Kaugummi in eine Grabhöhle geklebt: zurück zum Feld 21 

37. Dem Führer eine schlaue Frage gestellt: Zwei Felder vorrücken 

38. In einem unerlaubten Gang gegangen: Nächste Würfelrunde aussetzen 

39. K A T A K OM B E N S Y M B O L 
40. Zu stark nach vorne gedrängelt: zwei Felder zurück 

41. Einen Stein in die Hosentasche gesteckt: Drei Felder zurück 

42. Dem Vordermann auf dem Fuß getreten sich aber gleich entschuldigt:                 

Rücke zur Belohnung ein Feld vor. 

43. Ein Bonbonpapier weggeworfen: Zwei Felder zurück. 

44. Pause – keine Aufgabe 

45. In einem unerlaubten Gang gegangen: Nächste Würfelrunde aussetzen 

46. Einer aus der Gruppe hat Durst und verschüttet sein Getränk: Vier Felder zurück 

47. Einen Kaugummi in eine Grabhöhle geklebt: zurück zum Feld 34 

48. Dem Führer eine schlaue Frage gestellt:            

Ein Feld vorrücken und ein „Katakombensymbol“ ziehen 

49. K A T A K O M B E N S Y M B O L 
50. Pause – keine Aufgabe 

51. Mit dem Vordermann geschwätzt: drei Felder zurück 

52. Dem Vordermann ist etwas heruntergefallen und du hast es aufgehoben:     

Gehe zwei Felder vor 

53. Zu stark nach vorne gedrängelt: ein Feld zurück 

54. Pause – keine Aufgabe 

55. Einen Kaugummi in eine Grabhöhle geklebt: zurück zum Feld 35 

56. K A T A K O M B E N S Y M B O L 
57. Pause – keine Aufgabe 

58. Mit dem Vordermann geschwätzt: ein Feld zurück 

59. Dem Vordermann ist etwas heruntergefallen und du hast es aufgehoben:     

Gehe zwei Felder vor 

60. Zu stark nach vorne gedrängelt: ein Feld zurück 

61. Pause – keine Aufgabe 



 

 

62. Einen Kaugummi in eine Grabhöhle geklebt: zurück zum Feld 38 

63. Dem Führer eine schlaue Frage gestellt: Drei Felder vorrücken 

64. K A T A K O M B E N S Y M B O L 
65. Einer aus der Gruppe muss dringend auf die Toilette: Zurück zum Feld 50 

66. Dem Vordermann auf dem Fuß getreten sich aber gleich entschuldigt:         

zur Belohnung ein Feld vorrücken. 

67. Ein Bonbonpapier weggeworfen: Zwei Felder zurück. 

68. GEHEIMGANG 

69. Mit dem Vordermann geschwätzt: zwei Felder zurück 

70. Dem Vordermann ist etwas heruntergefallen und du hast es aufgehoben:     

Gehe zwei Felder vor 

71. Zu stark nach vorne gedrängelt: ein Feld zurück 

72. Pause – keine Aufgabe 

73. K A T A K O M B E N S Y M B O L 
74. Pause – keine Aufgabe 

75. Mit dem Vordermann geschwätzt: zwei Felder zurück 

76. Dem Vordermann ist etwas heruntergefallen und du hast es aufgehoben:     

Gehe zwei Felder vor 

77. Zu stark nach vorne gedrängelt: ein Feld zurück 

78. Pause – keine Aufgabe 

79. K A T A K O M B E N S Y M B O L 
80. Dem Führer eine schlaue Frage gestellt: Drei Felder vorrücken 

81. In einem unerlaubten Gang gegangen: Nächste Würfelrunde aussetzen 

82. Einer aus der Gruppe muss dringend auf die Toilette: Zurück zum Feld 62 

83. Dem Vordermann auf dem Fuß getreten sich aber gleich entschuldigt:        

zur Belohnung ein Feld vorrücken. 

84. Ein Bonbonpapier weggeworfen: Ein Feld zurück. 

85. Pause – Keine Aufgabe 

86. Einer aus der Gruppe muss dringend auf die Toilette: Zurück zum Feld 74 

87. K A T A K O M B E N S Y M B O L 
88. In einem unerlaubten Gang gegangen: Nächste Würfelrunde aussetzen 

89. Ihr steht vor dem ehemaligen Grab eines hl. Märtyrers: Betet miteinander ein Gebet: 

sonst zurück zum Feld 57 

90. Pause – keine Aufgabe  

91. GEHEIMGANG 

92. In einer Nische ist eine kleine Kapelle:                  

Nenne drei Elemente des Wortgottesdienstes, ansonsten zurück zu Feld 57 

93. Mit dem Vordermann geschwätzt: zwei Felder zurück 

94. K A T A K O M B E N S Y M B O L 
95.  Zu stark nach vorne gedrängelt: ein Feld zurück 

96. Pause – keine Aufgabe 

97. Einen Kaugummi in eine Grabhöhle geklebt: zurück zum Feld 65 

98. Dem Führer eine schlaue Frage gestellt: Ein Feld vorrücken 

99. In einem unerlaubten Gang gegangen: Nächste Würfelrunde aussetzen 



 

 

100. Ihr steht vor dem ehemaligen Grab eines hl. Märtyrers:                  

Betet miteinander ein Gebet, ansonsten zurück zum Feld 74 

101. K A T A K OM B E N S Y M B O L 
102. Pause – keine Aufgabe 

103. Mit dem Vordermann geschwätzt: zwei Felder zurück 

104. Dem Vordermann ist etwas heruntergefallen und du hast es aufgehoben:     

Gehe zwei Felder vor 

105. Zu stark nach vorne gedrängelt: ein Feld zurück 

106. Pause – keine Aufgabe 

107. K A T A K O M B E N S Y M B O L 
108. In einer Nische ist eine kleine Kapelle:                  

Nenne vier Elemente der Eucharistiefeier: sonst zurück zum Feld 90 

109. Dem Führer eine schlaue Frage gestellt: Drei Felder vorrücken 

110. In einem unerlaubten Gang gegangen: Nächste Würfelrunde aussetzen 

111. In den Katakomben gibt es viele Märtyrergräber:                 

Nenne fünf Märtyrer mit ihrem Namenstag, ansonsten zurück zum Feld 91 

112. Dem Vordermann auf dem Fuß getreten sich aber gleich entschuldigt:         

zur Belohnung ein Feld vorrücken. 

113. In den Katakomben gibt es viele Heiligengräber:                 

Nenne fünf Heilige mit ihren Attributen, ansonsten zurück zum Feld 92 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


